E&teidiS 


, CORiNN 

JEANNOT 


PAf? TA&A«>. 



Se Ne re iï\(?ué fLu-j. Je 

ne vêoh fLuô re voit?:: à 

OAUûS Oc TOi Jér SUkS 


Que t a, - Je faît 

J&ANNOTT 


€>ijee t joe - u, At j. 

C&nS paîtJ J A,rue, 
e>,êN US eAVOtfZl 



3 ST\Çnô à Te PC2£d£tsti(Z Tour oe£uire x cj faune Q 0 e oont&a',- 
ae*eNT au o,cvin / 7e ?l ç&ae NesrrAô reu arus: er Que 
ru Nf rue peczxe a\é ToutZNecz en 
e>ou(Z(Z,Qve'. Qu'aô-tu pa,t 4 
Je A NOIOT Sbu(Z Qu -U- so,r 
VêONiÇa ae u a -- ^ 

SuA-sseiS: 


Pon. je a n no r veux -tu me o, cze 
P& Queuue TA ta, T; ç&u(? <Que 
TU OeQis iffa oe U A O LAs^ec * 



t ie,N ' AuOte evvétze p KOiOT 

oomiuexrr veux-Tu Que Je SéviSSé 
£* tu Ne Me p< c7 &,eN * ’— 

\/t- rAüOQAi T 
Que ^OfZisiN <r 


Que ru xie me 
comftzeNNee 
PAS PAPA.. 



oe 

raeeoNNÊ 
K -t>f çetAe L£ 
f V cr>(?e. 

U r. 


Sll£ M A i 
Qué Serre c 
A DSCUPé 
rourse miec 

Pensées U'. 
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ËJNMIM L lLLUblKL UL5 «15 lUIKti UKJMrLL'ILX ! 

^Daué L’avez. Maintenant entze aaè mainé, Le nauaeaa “ ^Pif, ”. Quyez étii 
pièce. C’eét une léoaLutian dans La lazmuLe de L’iLLuStzé frefrdamadaize. r PLace 
est laite aux friétCLiteà en iniaqeA complètes. cAinSi, chaque Semaine, 
aaè frétas fjavatis aaaè mènezant j-uéqii au k&ut d’une de Leut& aventuieS 
et ceLa Sut pLuS de payes, puisque dès aujautd’frui *J)if aaaè alite. chaque 
semaine “ Le lauc du rire et de l’aventure en S O paqeA ! ” £es 
meiLLeuteS frandeS dessinées - £eS frétas Les pLuS apptéciéS, paut tauS Les 
yaatè, paut tauS Les âyeè dans Le camique et L’aaentute. *pit, Le éeuL 
ilLuétré cetnpLeL pataiSSant chaque Semaine innaoe encate, en aauS autant 
un jautnaL de jeux de 16 payes qui aauS paSSianneta et encfranteta vas 
LaiSitS - et ceux de vas patents ! - d’un “ épif ”... ci L’autte. &t ce n’eèt 
pas taut... (Zfraque Semaine, (pif aaaè a(fte San qadqet-£utptiée. 



14 histoires tout en complet 
et le journal des jeux de 16 pages 


PIF CHERCHEUR D'OR. />«*<■ i. 

LE CONCOMBRE MASQUÉ arrose 

son cactus-blockhaus. Page 8 . 

NESTOR, l'évadé perpétuel se souvient. 

Page 10. 



ARTHUR LE 
FANTOME 
JUSTICIER, 

dans une gigantesque 
partie de tartes à la 
crème. 7 pages écla¬ 
boussantes de gags à 
la fraise. Page 32. 


RAHAN, 

le fils des âges farou¬ 
ches. Un récit complet 
de 20 pages: La fan- 
tastatique aventure des 
premiers hommes. 

Page 11. 




TEDDY TED, le cow- 
boy aux yeux clairs, dans 
" Deux hommes à abattre 
Page 41. 

PIFOU. Le sympathique 
et astucieux petit farceur. 
Page 71. 

GAI-LURON. La joie 

de vivre. Page 72. 

M. LE MAGICIEN. 

Page 74. 


BOUBOULE. Les aventures gastronomiques 
d'un fin gourmet. Page 75. 

AILLEURS, sans commentaire. Page 76. 


-iui en dit " long ". Page n. 

:T MUZO, les deux inséparables. 

ET JEANNqT/^ 

*4v\ 

AL DES J FU*- W 

gagner 
magni- 
Brte par 
-MOTO CO N Fi 



LES ÉDITIONS VAILLANT 

SIÈGE SOCIAL 

RÉDACTION- 
ADMINISTRATION : 

126. rue La Fayette. 

Boîte Postale n° 77-X 
PAR IS-10” 


jW 


Tél. 770-97-59 (7 lig. groupées) 
C. C. P. 4620-25 


T. 

Les abc 
premièr 
règleme 
Adminr 

mois p-o^vaeîit. PourTes ~~ _ -— 

réabornements. après ' i* 

deux avis, un mandat- ; . f; 
postal contre rembourse¬ 
ment vous est envoyé. HEBDOMADAIRE 

FRANCE ET COMMUNAUTÉ 

3 mois : 26 F - 6 mois : 49 F -1 an : 94 F 


Adressez vos règlements : 

Les ÉDITIONS VAILLANT 

126. rue La Fayette. 

Boite Postale 77-X. PARIS 10° 
C. C. P. 4620-25 


Prix de vente de l'exemplaire ; 

France : 2 F - Belgique : 24 F B 
Suisse : 2 FS - Italie : 300 LIRES - 
Tous autres pays étrangers : 2.40 F.F. 


AGENCE CENTRALE DE PUBLICITÉ 
187. quai de Valmy. PARIS-10®. 
Tél. 205-97-28 

demande à tous 
ses lecteurs de 
faire bon accueil 


À la mémoire de ma mère. 


Danut 2005 
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Ainsi débute la prochaine aventure 
de PIF 


PHILTRE 

üüciqUE 


Une histoire complète de 5 pages formidables dans 


£a semaine prochaine, ne 
manquez pas te prochain 
numéia, en vente dès te 
3 nuvts. 
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.. Aies aventures 

PANS LES NUMÉROS 
PRëceDEA/rS ■ 


v OUA LE NOUVEAU 
NUMÉRO OE Pif 1 


AVANT I>e 
LS. ÜR£ 

JE VOUPRAlS 
N'EVOiR. 


CA CtST 

' UNE 
ÉVASION 


! 


p T/ENS. 
VE Suis 
REPRIS 


VOILÀ LINE Dé 
AILS AVENTURES 


PUIS J'AiSAUNÉ 
UN BOWHOMM6 .. 


IL y A longtemps 


J'Ai EU LA MEDAILLE 


) SH oui ! 
) 3e HÉ 

/j^OUVIENS 


ON Nl'A REMIS 
EN FRISON 


DE M'ÉTAIS SAUVE 


ÙE SAUVETAGE- 


I y N JOUR ON M ’A mis 
I PANS UNE PRÎScn 
xT\ modèle 


C'était trcP 
luxueux 


De suis RETOURNÉ 
PANS. NA VIEILLE PRISON 
pouIL POUVOIR 

M'é vapép m 


SORTIE 
uRffe y 


-J'AI PAIT 
beaucoup 
OE CHOSES 


mais., tes 

So UVENlRS ;• 
f ONT PARTIES 
ÉVASIONS 


% 


Z’en Ai EU 
Des avénturcs 


tTALORjj! 

)/ £2 
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LES TORTUES 
GÉANTES, EN 
EFFET,NI NE 
FUIRENT, Ni N'A¬ 
GRESSÈRENT 
L'HOMME. ELLES 
NE BRONCHÈ¬ 
RENT MÊME PAS 
QUAND IL PALPA 
LEUR ÉTRANGE 
CARAPACE AUSSI 

Pure que 

L'ÎVOiRE DE SON 
COUTELAS. 
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SA JOÎE DE TRIOMPHER p'UN -. 

élément Jusqu' ici hostile 

FUT TERNiE PAR L'APPARI¬ 
TION DU SOLEIL... 
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PROCHAIN ÉPISODE : 

S t* 


fè Horde folie 


30 


Texte de r. lecureux 

■DESSIN D'A. CHÉRET. 
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3 " POCHES " COMIQUES 

FHNTHSTI0UES 

Dans chacun d’eux 

100 jeux - 100 gags 
200 pages de rire 


2 F seulement 

En vente chez tous les marchands de journaux. 



f VOlLBT CS FAMEUX ""s, 
QUARTIER OÜ mes PAIRS 
M’ONT ENVOYÉ EN MISSION. 
D'INFORMATION 


C ou\qu'\\T\ 

EST BEAUy 


Admirez... c'est 

UN ORDRE... 


s* Si J EN ^ 
^CROlS LES AP- 1 
PARENCES,CE U 
k MAGNIFIQUE 
f SEIGNEUR SERAIT 

s. mon hôte !... 


CEST LE JOUR 
DE MON BAIN 


> EN EFFET 
MESSlRE < 


SON SUPREME PLAISIR ÉTAIT OE VENIR 
PRENDRE DES "BAINS OE FOULE 4 '! COMME 
ON NE OISAIT TOUJOURS PAS Tf L'ÉPOQUE). 

IL AIMAIT VENIR MONTRER SA TOUTE 
PUISSANCE AUX HUMBLES 6ENS DE SON FlEF. 


C EST LE JOUR 
DE MON BAIN 


feN EFFET 
MESSlRE < 


^CETTE énorme FORTERESSE 
ETAIT (GOUVERNÉE PAR UN 
! VASSAL, BÊTE ET PRÉTENTIEUX, 
| LE SEIGNEUR EUSTACHE 
DE GRAU VAIN... 


LE FANTOME JUSTICIER 


OE JOUR LA , PRÉS 
OU CHATEAU DE 
COUCY-EM-PlUMfAU 

EN PLEIN MOYEN AGE 
(DONC AU TEMPS 
DU'FAINÉANT AND C 0 / 
Ainsi Qu'On né le 
OISAIT PAS A L'ÉPO¬ 
QUE CHEZ LÉ SUZE¬ 
RAIN DU COIN;, 



AU MEME 

MOMENT 

DANS UNE 

BOUTIQUE 

TOUTE 

PROCHE... 






















































J BRAVO H 
PETIT... 

ï TU 1 

r Vi5ES BIEN,-,. ) 
C'EST VRAI 4 
f QU'IL AVAIT 1 
[ UNE GROSSE A 
► TÊTE!... 

[ QVl ES-TU 


ARTHUR LE FAN¬ 
TÔME JUSTICIER 

> ACTUELLEMENT 

r Tl coucy-en-plu- 

K ME A U POUR FOlRE 
( UN RAPPORT R 

k uau-dela sur 
r LES CONTACTS A 
1 ENTRE 4 
HUMAINS... JM 





gfgrj 




ÏFrS 




T JE N'AI BIEN FAIT. 


r POURQUOI 
AVOIR FAIT 
CELA <? 
SPAP SUR 
LE BLASON 
D'EUSTACHE 


...J'EN AVAIS ENVIE. 
..OEPüiS Si LONG¬ 
TEMPS !... 

fc, TOUJOURS SES 

■ BAINS DE FOULE... 
W TOUJOURS VENIR 

■ NAR6UER LES . 
Sk. PAUVRES GENS - 
Tf CÊTAIT DE LA 

A PROVOCATION». 


► 





■A COMPRENDRE 
POURQUOI ON M' A ENVOYE EN¬ 
QUÊTER DANS CE CHARMANT 

quartier... 

JE VAIS ALLER LE 

délivrer ton voisin... 

ET PAS PLUS TARD 

'AVANT DEMAIN», y 


LE SEIGNEUR ET 5ES SBIRES 
[ poussant un prisonnier 
? passèrent bien vite les 
I DOUVES DE LA FORTERESSE. 


POURQUOI M'EMMENEZ-VOUS? ^ 
CE N'EST PAS MOI QUI VOUS Al ENVOXÉ . 

. UNE TARTE... JE SUIS LE BOUCHER! 


















































































r.. ASSOMMÉS TOUS X 
ISS DEUX !.. HUM ! 

J'AI COMME UN DOUTE 

MA PATE SERAIT- 
. ELLE TROP CUITEl.. 


BP H ! PUISQUE 
TES CLIENTS NE 

? C'en Di ni. < 


ET JE T'OU¬ 
VRE AUSSI- 
\ TÔT... y 




r NOUS SOMMES DANS 
LP PLACE ... OU PEUT SE 
TROUVER TON AMI ?... 
v TU CONNAIS LES / 
LIEUX ?... 


BEN 1 TU SAIS... JE SUIS RAREMENT VENU 
PASSER MES WEEK-END ICI... POURTANT IL 
Y A ô MOIS J'Al FAIT UN PETIT STAGE ^ 
AU CACWOT... >v___ _ 



dt N'AVAlS PAS ACQUITTÉ^ 
LA GABELLE ... L'ADDITION 
ÉTAIT TRpP SALEE POUR 
^_ UN PATISSIER !... -A 


► 
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EN ÜN TOUR DE MAIN 
LE REVENANT AVAIT 
LIBERE LE BOUCHER. 


r r lions 

• VIENS... 
l'instant 
EST DRA¬ 
MATIQUE, 


f Attends ...pas tout x 

DE SUITE 1... AM AH AH... 
JE N'AI JAMAIS TANT Rl 


QUI ES-TU POUR ▼ UN FANTOME 
ME PRIVER D’UNE ^ VENU TE , 
SEANCE DE q DELIVRER 1 
GUIGNOL GRATiS ■ Æ. _ x 4 


EH ! MAIS CA 

S’ÉVADE LH-BAS 


► 


► 
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D'aucuns prétendent 
que nous devons le 
bilboquet à un arti¬ 
san nommé Boc- 
quet, prénommé 
Bill. Mais comme 
je suis sûr que 
nous avons af¬ 
faire à quelques 
plaisantins et que 
cette rubrique est 
sérieuse, débutons 
tout de suite par la 
définition du dic¬ 
tionnaire. 

« BILBOQUET : n. 
m. (anc. Fr. biller, 
jouer à la bille, et ho¬ 
quet, petit bouc). 

Jouet formé d'une 
boule percée d'un trou 
et reliée par une corde¬ 
lette à un petit bâton 
pointu sur lequel il s'agit 
d'enfiler cette boule. » 

Le bilboquet naquit il y 
a quatre cents ans et fit 
aussitôt fureur à la cour 
du roi Henri III qui lui 
donna ses lettres de 
noblesse. Henri III 
devint, à force d'en¬ 
traînement, un 
joueur imbat¬ 
table. 

Louis XIV, qui 
était un piètre 
joueur, décla¬ 
ra un beau 
matin que le 
bilboquet était 
un jeu vulgaire 
et, aussitôt, la 
vogue du bilbo¬ 
quet tomba. 

Mais, ce n'était que par¬ 
tie (de bilboquet) remise, 
puisque l'on vit, sous le Direc¬ 
toire, les acteurs du Théâtre 
Français jouer les pièces du 
répertoire classique avec un 
bilboquet en main. 

Au début de ce siècle, ce 
jeu connut une faveur 



nouvelle. Il se fonda 
des clubs, des cham¬ 
pionnats. Le bil¬ 
boquet eut ses rè¬ 
glements, ses 
formes, ses poids 
divers. « Le Bru- 
tus » était carré, 
« La Terreur » 
pesait plus de 
cinq kilos, « Le 
Costaud », con¬ 
trairement à son 
nom, était un 
bilboquet minus¬ 
cule, de la grosseur 
d'une noix, avec un 
bâtonnet plus mince 
qu'un crayon pour le 
recevoir. Le champion du 
Costaud » ne réussis¬ 
sait qu'une fois sur mille. 

Quel jeu de patience! 

A propos de champion, il 
en existait un qui jetait 

son bilboquet en l'air et 
fixait en plein vol la boule 
sur son support. D'autres, 
moins spectaculaires, mar¬ 
quaient 800 points de 
suite. 

existait alors des pro¬ 
fesseurs de bilboquet comme 
il existe aujourd'hui des 
entraîneurs de football. 

l'âge d'or du bilbo- 

est passé de mode au¬ 
jourd'hui. Plus pour long¬ 
temps peut-être, car ré¬ 
cemment on l'a vu res¬ 
sortir dans les boutiques 
de décoration, les grands 
magasins et même... chez 
les marchands de jouets! 

C'est peut-être le tout dé¬ 
but d'un renouveau de ce 
jeu aussi ancien que les 
quilles qui font main¬ 
tenant fureur sous le 
nom de " bowling 
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cmrewM 


' Ou fie fuiil pas d'ouieLettes... 


... sans casser les œufs. » C’est en tout cas l’avis 
de M. Claude Leterrier. 


Voici quelques jours, un match intercommunes, oppo¬ 
sant Réville à Saint-Vaast-la Hougue, deux communes 
de la Manche, se terminait par une victoire des 
maraîchers de Réville. L’épreuve dite de « l’omelette 
aux fines herbes » qui consiste à lancer à l’adversaire 
des œufs par-dessus un filet de basket-ball, fut fatale 
pour les joueurs de Saint-Vaast-la-Hougue. Se prépa¬ 
rant pour la revanche, les pêcheurs de Saint-Vaast 
reprirent leur entraînement dans la rue. Soudain, 
Mlle Brigitte Neel reçut en plein visage, un œuf ! 
Œuf qui se répandit sur ses vêtements. 

Elle porta plainte. 

M. Claude Leterrier, auteur involontaire de l’incident, 
a été condamné par le Tribunal de Valognes à 51 F 
d’amende pour « jet d’immondices ». 



Un habitant d’Aberdeen, ayant entendu dire qu’un 
médecin prenait 6 shillings pour la première 
consultation et 2 shillings seulement pour les 
suivantes, se présente chez lui et lui dit : 

— Eh bien, docteur, me revoilà ! 

— Mais, répond le médecin, il me semble que je 
ne vous ai jamais vu. 

— Si, si, je suis venu vous voir la semaine der¬ 
nière. 

— Vraiment ? Je ne m’en souvenais plus. Alors, 
comment cela va-t-il ? 

— Pas bien, pas bien du tout, docteur. 

— Voyons un peu... 

Et, après une auscultation, le médecin à son 
client : 

— Parfait, continuez à suivre mes prescriptions 
de la semaine dernière. C'est 2 shillings, s’il vous 
plaît ! 

x 

— Cette nuit, j’ai entendu un voleur... J’aurais 
voulu que vous me vissiez descendre les escaliers 
quatre à quatre ! 

— Pourquoi donc ? Il était passé par le toit ? 


Jouets radiotélécommnndés 


Uus œnine 'H'UjCjins... 

John J. Higgins, juge au Tribunal de Grand Island 
(Nebraska) reçut une convocation afin de répondre 
de l’accusation d’avoir laissé son chien courir en 
liberté sur la voie publique. Le prévenu, John J. Hig¬ 
gins, s’est présenté devant le juge John J. Higgins ; 
et le juge John J. Higgins a condamné le prévenu 
John J. Higgins à cinq dollars d’amende. 

On n’est jamais si bien servi que par soi-même. 

Sun, la mauvaise uoLe... 

Dans la région de Londres, le conducteur d’une 
voiture a tourné à gauche à un passage à niveau et 
a parcouru près d’un kilomètre... sur la voie ferrée ! 
Raison invoquée : un épais brouillard ! 

« La route me paraissait bien cahoteuse, a-t-il dit, 
mais je n’ai compris ce qui se passait qu’en voyant 
les phares d’un train dans mon rétroviseur. » 



En vente chez tout les revendeurs spécialisés 
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LES. TOI5 UOmtS VEM4IEWT P'EfJTKEE AU 5ALOOW ET l'HTER- 
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IL EMTEWDl'T LES DÊLÜ66 DE5 CHlEW6 6E 
RELEVAMT. ÎL WE Llfl EEftoiT QÜ'UWE FEAC- 
TiON DE 5ELOWDE. RDUE TEMTEE IL ÜE 
5AVAIT TEOP QUOI ... 
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BEAVE PECOS! IL 5AIT 
NJ A AUCUNE CHANCE..MAiS IL ~ 
VA Pé&MNEZ MAL&& TOUT J 
JE SA\5 QU IL VA LE FAIZE 
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LA RéteriON PE TEDpy FUT CELLE QU'EôFéXAlT 
LE &REPÎU... LA PORTE b‘OÜ\/Z\T VIOLEMMENT... 


^ I to&pAiBtçZ i 

J ce <*mk 

T h^coî 


... ET TEPW PLOALSEA PANS LE COULOiH EKJ 
TiEAiLLAWT... . VlV^HXU 

vVrjjn 
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PEU APPéô- 

.CES DETONATIONS 
M'ONT* RÉVEILLÉ..LA 
DOUCHE ÉTAIT LÀ.. IL M'y A 
RIEM DE TH- OU'UNE 
BOMWE DOÜCU5 FODZ 
VtXJ5 eEMETmz l£3 
\DéEâ EN P1ACE- 
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Gadget 


Gadget 



Kréma vous offre 
votre poids 
en bonbons 


si vous êtes expert en Kréma 


Oui, si vous pesez 20, 30, 40 kg, 
vous gagnez 20, 30, 40 kg de bon¬ 
bons KREMA. 

Comment ? c’est très simple. Ré¬ 
pondez aux deux questions de ce 
jeu et les 500 d’entre vous qui 


répondront juste ou qui s'appro¬ 
cheront le plus des réponses 
exactes, gagneront leur poids en 
bonbons KREMA. 

Les 500 suivants recevront un colis 
de leurs bonbons préférés ainsi 


que des autres variétés KREMA. 
Enfin, les 1000 suivants recevront 
deux sachets de bonbons KREMA 
(leurs préférés et ceux de leurs 
parents). 

Au total 2 000 prix à gagner. 



EXTRAITS DU REGLEMENT 
Art 3 - La liste des réponses a la 2° question 
a été déposée chez un 
huissier à Paris 

Art 4 - Les envois devront parvenir au plus lard 
le 31 mars 1969 
(le cachet de la poste taisant toi) 
a |eu KREMA B P 141 02 Pans 
Art 8 Le lait ae participer au jeu implique 
l acceptation pure et simple 
de tous les articles du reglement 
Celui-ci sera envoyé aux concurrents 
qui en leronl la demande (en joignant à leur 
demande une enveloppe attranchie 
et portant leurs nom et adresse) 
Art 9 • Ne peuvent participer au jeu les 
entants des collaborateurs des sociétés 
GENERAL FOODS FRANCE 
et HAVAS CONSEIL 










1 Parmi les nombreuses variétés de bonbons KREMA, en 
voici 8. Inscrivez dans les trois sachets en pointillé, trois 
autres noms de variétés KREMA. 

2 Classez par ordre décroissant les 5 variétés KREMA les 
plus vendues en France en 1968. 



••••••• ••••••• ••••••• ••••••• ••••••• 

Afin que nous puissions vous envoyer les bonbons que vous 
préférez, veuillez indiquer : la variété de KREMA que vous pré¬ 
férez .celle que vos parents préfèrent. 

NOM Prénoms 


ADRESSE 

DATE DE NAISSANCE VOTRE POIDS 

Découpez ce bon 

el faites-nous parvenir votre réponse 
à JEU KREMA B.P 141.02-PARIS2 
ATTENTION. Ce |eu est réservé aux 
enfants nés après le 1 janvier 1956 



KRÉMA 



LA 

SEMAINE PROCHAINE... 

Ça frauge, ptétiMe, temue, te¬ 
ntante te tang du (beat. Mal ô... 
ça ne matd pat. 
d’eôt genüC,amuôxmt,temuant, 
inattendu. Maiô... ce n’eôt paô 
aiaant. 


Vàuiô en taffatetez, C f apptivaiôexez, t’awtez 
teujmvcô avec vouô, 


LE GADGET SURPRISE QUE PIF 
VOUS OFFRIRA LA SEMAINE 
PROCHAINE 


Me te manquez paô, it étannexatauô voô amiô. 


En plus du gadget surprise, PIF vous offre 
un SUPER-GADGET extraordinaire. 

Pour l’obtenir gratuitement, vous trouverez chaque semaine 
un bon comme celui-ci. 

Détachez-le et conservez-le précieusement. 

TOUTES LES 8 SEMAINES vous pourrez 
avoir ainsi un nouveau super-gadget !... 


** ****** 
* 

T - POUR LE * 
^iSUPER GADGET:* 
* GRATUIT i* 
******** 
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Avec le jeu concours primé 

GAGNEZ 230 F et 

une MAGNIFIQUE CADV 



offerte par Motobécane-Motoconfort Tous les détails pages 66 et 67 
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LE PENSE-JEU : Que vous soyez seul 
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LE CiNÉGRAMME : Un film mystère 
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formidables ! 
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...Avoir le bras long ? Non ! ce n’est pas avoir 
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un bon explorateur ? 
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64 LE GRAND JEU : Une course folle! 
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67 couvrez 12 animaux sympathiques et vous 
gagnerez 250 F et une Cadyl 
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69 Un véritable FLÎPPER 
ÉLECTRiQUE ? 7 lien de 
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70 SOLUTiON DES jEUX 





PAR O.A. GRANDJEAN 


Chaque semaine le pensejeu 
vous propose quelques idées 
pour vous amuser. Collection- 
nez-le, vous aurez une réserve 
inépuisable de distractions ! 



BILLES 

LOTERIE 


Sur un coin de sol lisse, 
dessinez la figure ci-dessus 
(sans oublier de numéroter 
chacune des cases). Puis, 
tracez à un mètre environ 
du carré, une ligne qui sera 
la ligne de tir. Chaque 
joueur, plaçant à tour de 
rôle sa bille sur ce trait, 
devra, d'un coup d’index, 
l’envoyer dans la cible en 
visant la case qui porte le 
plus gros chiffre. Celui qui, 
en fin de partie, a obtenu le 
total le plus élevé est le 
gagnant de la compétition. 
Remarques : Le lancement 
de la bille se fait toujours 
de la ligne de tir. On peut 
jouer seul à ce jeu en 
essayant de faire des séries 
de points toujours meil¬ 
leures et de battre ainsi son 
propre record. 



LE JEU 
DES 
NEUF 
CASES 


Dessinez une grille de neuf 
cases dans laquelle vous 
inscrivez un mot de trois 
lettres (croquis ci-dessus). 
A partir de ce mot, construi¬ 
sez votre grille en la rem¬ 
plissant d’autres mots dont 
les lettres vont se croiser 
dans les deux sens, horizon¬ 
tal et vertical. Vous avez le 
droit de noircir une ou deux 
cases, ce qui va rendre 
votre jeu beaucoup plus 
facile. Ces cases noires vous 
les placerez où vous vou¬ 
drez. 


Le jeu «les anomalies 

EKiUUHOVKI 

PAR MONSIEUR STOP 



Au premier abord, certaines choses ne doivent pas vous paraître très 
naturelles sur cette pente. Mais ensuite, vous devez découvrir dix erreurs, 
dix choses nettement illogiques. Lesquelles ? (Solution page 70.) 


CINÉGRAMME 

PAR ROGER DAL 



Voici une petite scène en plusieurs images successives, comme s’il s’agis¬ 
sait d’un film de cinéma. Il n’y a ni décors ni accessoires mais je pense 
que vous allez tout de même deviner ce que font ces deux personnages. 
(Solution page 70.) 
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UNE STATION DE MONTAGNE... MAIS QUELLE 
STATiON DE MONTAGNE! ON Y A BESOIN DE 
VOLONTAIRES POUR Y METTRE UN PEU D'ORDRE ! 
ALLONS, N'HÉSÎTEZ PAS, CHAUSSEZ VOS SKiS ET 
EN AVANT ! 


PAR O. A. CRANDJEAN 



VOICI 

5 JEUX EN 1 


1. Un skieur a perdu un 
ski. Où se trouve le ski ? 

• 

2. On a installé un jeu de 
tir pour les enfants. Com¬ 
bien de boules entreront 
dans la bouche du bon¬ 
homme de neige? 

• 

3. On s’est amusé à glisser 
une lettre piège dans le 
panneau qui indique les 
trois sports praticables 
dans la station. Quelle est 
la lettre piège et quels 
sont les sports pratiqués 
dans cette station (sport 
de neige, sport de glace, 
sport d’eau) ? 

• 

4. Cinq anomalies sont 
disséminées dans la sta¬ 
tion. A vous de les décou¬ 
vrir ! 


5. Quant au montage du 
sapin lumineux, on a 
oublié de numéroter les 
morceaux, ce qui ne faci¬ 
lite pas le travail des 
ouvriers. Comment remon¬ 
ter l'enseigne lumineuse ? 

A VOUS DS 

moum ! 


Solution page 70. 
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Ltf MOTV-OOMINOV 


PAR MONSIEUR STOP 



Les huit dominos de ce dessin contiennent huit mots. Mais en assemblant ces dominos bout à bout, en chaîne continue, 
vous allez découvrir une autre série de mots formés par la dernière syllabe d'un domino, jointe à la première 
syllabe du domino suivant 

Par exemple, avec le domino DEFI, si vous placez à sa suite le domino LEST, vous formez ainsi le nouveau mot FILE. 
Il vous reste à former votre chaîne et à obtenir, en tout, 15 mots que vous inscrirez dans les cases prévues à cet 
effet à droite du dessin. Pour vous aider, nous y avons déjà placé le premier mot de la chaîne. Solution page 70. 


CE QUE 
PARLER 
VEUT 
DIRE... 

Vous connaissez tous ces locutions. Mais que 
veulent-elles dire ? Trouvez la bonne définition 
parmi les trois proposées. 

FAIRE LONG FEU : 

1. Brûler les feuilles mortes. 

2. Ne pas réussir ce que l’on fait. 

3. Avoir une bonne cheminée. 

AVOIR LE BRAS LONG : 

1. Avoir de l’influence. 

2. Avoir des ennuis. 

3. Avoir une manche de pull plus longue que 
l’autre. 

ÊTRE À CHEVAL SUR LES RÈGLES : 

1. Etre un bon cavalier. 

2. Casser sa règle sur le dos d’un cheval. 

3. Ne pas permettre qu’on s’écarte des règles. 
SE NOYER DANS UN VERRE D’EAU : 

1. Se noyer dans un petit bassin. 

2. Se laisser aller devant des obstacles insigni¬ 
fiants. 

3. Avaler beaucoup d’eau après une grande soif. 

Solution page 70. 


JEU DES MOTS 
FRANGLAIS 

Au cours de cette conversation téléphoni¬ 
que, Laurent et Michel ont employé 9 mots 
anglais couramment utilisés. Lesquels ? N’y 
a-t-il pas de mots français pour les rem¬ 
placer ? OUI ! Trou vez-les ! 

— Allô ! Michel ? C'est Laurent à l’appareil. 

—- Bonjour, Laurent ! 

— Bonjour ! Je viens d'avoir deux tickets d’entrée 
pour un film de gangsters : « Arsène Lupin, 
gentleman cambrioleur », je crois ! C’est l'histoire 
d'un hold-up sensationnel ! 

— Oh ! moi, tu sais..., les histoires de bandits 
et de policemen... Je préférerais un film plus 
drôle, plus relax ! Mais je viendrai tout de même. 

— Alors, c’est O. K. Je t’attends devant le self- 
service qui se trouve près du parking. 

Solution page 70. 
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Oui awiwwta te 
pxemiex au vMage? 

Pour arriver au village, c’est 
facile. Chacun des joueurs 
prend un crayon de couleur 
différente, se place au début 
du chemin (au pied du sapin) 
et parcourt sa route en colo¬ 
riant un à un les pavés qu’il 
rencontre. 

Attention ! Chaque joueur joue 
à son tour et n’avance que 
d’une seule pierre à la fois. Il 
est défendu de se poser sur 
un pavé déjà occupé et colorié, 
de même que sur les pavés 
noirs. Défendu également de 
sauter un pavé, colorié ou non, 
il faut se placer sur la pierre 
immédiatement contiguë à 
celle que l’on occupe. 

Vous avez le droit de barrer 
la route à vos adversaires pour 
les obliger à faire un détour 
et même de les bloquer défini¬ 
tivement en occupant toutes 
les positions situées avant leur 
parcours. Le premier arrivé au 
village a gagné. 


LE CHAPEAU-SURPRISE 

Monsieur le Clown a voulu jouer avec le cha¬ 
peau du prestidigitateur, mais est-ce vrai¬ 
ment l'oiseau qui en sort ? La cause de cette 
fuite ? Vous la saurez en reliant ces points 
entre eux ! 


Collez vos amis 

PAR C.M. LAURENT 

Voici des questions-pièges qui ne manqueront 
pas de surprendre... d’amuser... et de coller 
vos parents et amis... 

1. Quel est le pays d'Europe qui compte plus 
de 90 % d’étrangers ? 

2. Existe-t-il des cygnes noirs à cou blanc ? 

3. De quel pays est originaire le fromage appelé 
« Petit-Suisse » ? 

4. Combien les chameaux ont-ils de doigts aux 
pieds ? 

5. Le zèbre a-t-il un pelage foncé avec des 

rayures claires ou un pelage clair avec des 
rayures foncées ? Solution page 70 
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BULLES 

DE 

NEIGE 

par Roger DAL 


Tous ces personnages qui s’agitent sur la piste de ski prononcent 
des phrases placées dans des bulles. Si ces phrases vous semblent 
bizarres, c’est parce que Gring s’est trompé et que chaque bulle 
ne comporte pas la phrase que devrait normalement dire son 
auteur. 

Remettez tout en ordre en utilisant les lettres (de a à i) dont 
sont dotés les personnages et les chiffres (de 1 à 9) que portent 
les bulles. Rendez à chacun la phrase qu’il doit logiquement 
prononcer. 

Solution page 70. 



Magie : 

UNE FEUILLE DE JOURNAL 
QUI PÈSE... 

UNE TONNE ! 



Un tour surprenant ! Formidable ! ... et les amis que vous 
aurez invités à cette petite séance de magie ne manqueront 
pas de dire : « Quel fluide magnétique il a ! » 

Prenez une feuille de journal (grand format) et une vieille 
règle plate ou une planchette (environ 50 cm de long, 5 cm 
de large et 3 mm d’épaisseur). 

Posez la planchette sur la table, perpendiculairement au bord, 
en la faisant dépasser de ce bord de 5 cm environ. Recou¬ 
vrez la partie qui repose sur la table avec la feuille de jour¬ 
nal déployée (voir dessin). Aplatissez bien le journal avec 
vos deux mains. Après ces manipulations, demandez à un 
volontaire de l'assistance de soulever le journal en donnant 
un coup de poing sur le bout de planchette qui dépasse de 
la table. Le résultat est surprenant : neuf fois sur dix, la 
planchette cassera (si elle est fragile) mais le journal sera 
à peine soulevé. 

L’explication est simple : la pression atmosphérique est 
d’environ 1 kg par cm 2 . Calculez la surface de la grande 
feuille de journal et vous aurez le poids total à soulever... 
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EMÎC ME. 



Chaque semaine, Ludovic, détective privé, 
vous présentera une énigme. 

Attention ! Vérifiez bien chaque détail : 
il pourra vous apporter la clé du mystère. 
Alors, bonne chance et soyez perspicace ! 



La faute 
d’Adémar ! 


AfAHtrëtfAHr, AO Por >°0 



2. Adémar habite une garçonnière et ses études 
laissent fort à désirer. 


LUDOVIC, DÉTECTIVE PRIVÉ 



1. Chargé, par la famille, de surveiller le jeune 
Adémar. Ludovic retrouve le jeune homme 
dans son bar habituel et le ramène chez lui. 



3. Ludovic fait coucher Adémar et, satisfait, 
regagne son propre domicile. 



4. Le lendemain, à la première heure, Ludovic 
vient voir si ses consignes ont été respectées. 



5. Un détail permet à Ludovic de constater 
qu’Adémar lui ment. Lequel ? L’avez-vous 
trouvé ? Allez vite vérifier page 70. 
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LE PREMIER 

des gadgets surprises 
de PIF : 

LE* 

LUNETTE* MEMLE* 

Ce sont les lunettes des cosmonautes, celles que l’on portera bientôt sur la Lune, sur Mars... PIF n’a pas 
attendu. PIF n’attend jamais pour être en avance sur son temps. Les lunettes sidérales vous protégeront 
des poussières cosmiques. Dès aujourd'hui, vous pourrez jouer aux cosmonautes, égaler, par votre allure, les 
grands pionniers de l’espace. 

Mais ce n’est pas tout, vous pourrez voir sans être vu... C’est là une source intarissable de blagues et de 
gags à faire à vos amis. 

Un premier rayon de soleil ?... Hop, les lunettes sidérales... Et voilà des lunettes de soleil jamais vues qui 
épateront tous vos copains. 




COMMENT MONTER 
VOS LUNETTES SIDÉRALES : 

Rien de plus simple ! 

1° Détachez les deux parties des 
lunettes en appuyant suivant les poin¬ 
tillés (schéma ci-contre) ; 

2° Mettez la languette A dans la fente B. 

C’est fait, vos lunettes sidérales sont 
montées. 

62 






















































































Pourriez-vous être 
un bon 

EXPLORATEUR? 


Vous rêvez peut-être d’îles désertes, de navigation dans les mers inconnues, de déserts inexplorés, de trésors 
d’art enfouis dans les sables... 

Vous souhaitez, peut-être, devenir plus tard un grand explorateur... mais pour cela il faut posséder certaines 
qualités « de base ». En êtes-vous pourvu ? Pour le savoir répondez à ces quelques questions par... OUI 
ou NON. 


OUI ou NON 


OUI ou NON 



1. Pendant un voyage, ou en 

arrivant en vacances, vous 
apercevez-vous généralement 
que vous avez oublié d’empor¬ 
ter dans vos bagages certains 
objets indispensables ?. 

2. Avez-vous peur des arai¬ 
gnées ? . 

3. Cela vous est-il indifférent 
de « sauter » un repas ? . . 

4. Le Chili et le Brésil ont-ils 
une frontière commune ? ... 

5. Pensez-vous qu'il existe 

encore des îles de plusieurs 
kilomètres carrés sur lesquelles 
l’homme n’a encore jamais 
mis le pied ? . 

6. Est-ce en 1911 qu’Amund- 

sen a atteint le premier le 
pôle Nord ? . 

7. Les Chinois et les Japonais 
parlent-ils la même langue ? . . 

8. Dormez-vous mal dans un 

lit qui n'est pas votre lit habi¬ 
tuel ? . 

9. Savez-vous pourquoi l’ai¬ 
guille d'une boussole est obsti¬ 
nément orientée vers le Nord ? 

10. Accepteriez-vous d’étre 

abandonné durant un mois, 
tout seul, dans une île dé¬ 
serte ? . 

11. Avez-vous déjà établi, pour 
vous amuser, la liste des ob¬ 
jets que vous demanderiez à 
emporter, dans ce cas ? .... 

12. Avez-vous déjà tiré à l’arc ? 


13. Bâbord, dans un navire, 

est-ce à gauche quand on 
regarde la proue et que l’on 
tourne le dos à la poupe et 
tribord est-ce de l’autre côté ? .... 

14. Savez-vous bien nager ?.. .... 

15. Avez-vous trouvé, sans 

grandes difficultés, les noms 
des douze animaux du jeu- 
concours de cette semaine ?. 

16. Sauriez-vous vous expliquer 

par gestes en face d’interlocu¬ 
teurs ne parlant pas un mot 
de français et dont vous ne 
connaîtriez pas la langue ? ... 

17. Faites-vous des difficultés 

pour vous lever de bonne 
heure ? . 

18. Enfin, pouvez-vous trouver 

la solution du petit problème 
que voici ? : .... 

Vous vous trouvez dans une île de forme très allongée 
(10 km) et très étroite (200 m) orientée Nord-Sud dans le 
sens de sa longueur. 

Pour une raison que vous ne connaissez pas, le feu prend 
à l’extrémité sud de l’ile. Poussé par le vent, le feu se 
propage vers le Nord, dans les arbres et les broussailles qui 
couvrent l’ile, à la vitesse approximative de 1 km à l’heure. 
La mer est infestée de requins et vous ne possédez aucune 
embarcation. Comment allez-vous faire pour ne pas être la 
proie des flammes ? 

Marquez un point chaque fois que vous avez répondu « oui » 
à l'une des questions suivantes : 3, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 
15, 16. 

Un point également pour « non » à : 1, 2, 4, 5, 6, 7, 8, 17. 

Faites le total de vos points. 

Et marquez 3 points supplémentaires si vous avez trouvé 
la solution du problème du feu, solution que vous trouverez 
en page 70. ainsi que vos résultats. 
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Le jeu consiste à lire dans cette grille le plus grand nombre 
possible de noms de départements français. Pour chacun, 
vous partez d’une lettre quelconque et vous devez tou¬ 
jours prendre la lettre suivante dans une des cases voisines, 
par un côté ou un coin. 

Accordez-vous dix minutes, comptez tous les noms que vous 
avez trouvés et consultez le barème. Bonne chance ! 

Moins de 5 : La géographie n’est pas votre fort ! 

Moins de 7 : Un peu d’attention et vous pourrez mieux faire. 

De 8 à 9 : Bonnes connaissances mais vous manquez un peu 
de flair. 

De 10 à 12 : Un coup d’œil sur le dictionnaire et vous serez 
champion ! 

De 13 à 15 : Vous êtes très fort. 

DE CL.M. LAURENT 16 et plus : Futur professeur de géographie. Si vous conti¬ 
nuez... Solution page 70. 
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LE RALLVE PA RI f-MONTE-CARLO 

Pour jouer à notre rallye il vous faut un dé et les 
quatre voitures ci-contre que vous découperez. 

Prenez le départ de Paris et, comme un bolide, foncez 
vers Monte-Carlo. Mais, attention aux accidents ! 

COMMENT Y JOUE-T-ON ? 

Chaque joueur jettera son dé et c’est avec le « 6 » 
qu’il pourra sortir de Paris. Puis vous ferez avancer 
votre voiture d’autant de cases que votre dé l'indiquera. 

RÈGLES 

1. Passages à une voie de circulation : 8, 25, 31. Toute 
voiture occupant l'une de ces cases doit reculer de cinq 
cases. 

2. Passages à deux voies de circulation : Droit de dou¬ 
bler à gauche sans renverser les véhicules roulant à droite. 

Au tour suivant, la voiture qui double reprend sa place à 
droite chaque fois que c'est possible. Toute voiture « rat¬ 
trapée » en cours de dépassement est renversée par le 
poursuivant si celui-ci est amené à prendre position sur sa 
case. Il recule donc de cinq cases. 

3. Case 15 : tache d’huile : Bosse et tête à queue. Allez 
à l'infirmerie (case 10). 

4. Case 19 : Faites le plein d'essence. Ne jouez pas au 
tour suivant. 

5. Cases 41 et 42 : Excès de vitesse dans le virage. Met¬ 
tez-vous sur le bas-côté pendant deux tours. 

6. Case 48 : Vérification des pneus, de l'huile et de l'es¬ 
sence. Arrêt de deux tours. Vous jouez au troisième. 

7. Case 55 : Le médecin affecté à l'infirmerie vous 
demande de le conduire auprès d'un blessé en case 45. 

Retour en arrière. 

8. Case 62 : Le premier arrivé est le vainqueur du rallye. 

O. A. GRANDJEAN 


INFiGM£2l£ 
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LE JEU CONCOURS PRIMÉ 

Quels sont ces 12 animaux ? 


PAR MONSIEUR STOP 
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EN JOUANT AVEC CES 
DOUZE ANIMAUX SYMPATHIQUES 

GAGNEZ 250 F ET UNE 
MAGNIFIQUE CADY 

offerte par Motobécane-Motoconfort 

Leurs noms figurent dans les lignes horizontales de la grille autour 
de laquelle ils ont été dessinés. 

Mais ces noms ont été codés, c’est-à-dire que toutes les lettres 
ont été remplacées par des signes mystérieux, chaque lettre étant 
toujours remplacée par le même signe. 

L’étoile, par exemple, c’est la lettre « L ». 

Inscrivez les lettres et les noms, au fur et à mesure que vous les 
découvrez dans la grille « muette » du bulletin-réponse ci-dessous. 
Ensuite vous classerez les douze animaux selon vos préférences. 
Vous placerez en tête de liste celui que vous aimez le plus, que 
vous trouvez le plus sympathique. Vous donnerez la seconde place 
à celui qui, ensuite, vous plaît le plus... et ainsi de suite... en 
plaçant, bien entendu, au douzième rang celui qui vous plaît le 
moins. Inscrivez votre liste sur le bulletin-réponse. 

Pour établir le classement, seront seulement retenues, d’abord, 
toutes les listes ayant en tête le même animal que celui de la 
liste du jury. Les autres seront éliminées. 

Parmi les restantes, seront sélectionnées les réponses portant, à 
la deuxième place de la liste, l’animal figurant également à la 
deuxième place dans la liste du jury. Les autres seront éliminées. 
Parmi les restantes seront retenues les réponses qui auront donné 
le même animal que le jury à la troisième place... et ainsi de suite. 


ATTENTION 

Avant de commencer 
lisez attentivement ce 

RÈGLEMENT 


Ne peuvent participer A ce jeu-concours que les lecteurs 
résidant en France. 

Le gagnant sera celui qui. ayant trouvé les noms exacts des 
douze animaux, aura fourni une liste de préférence semblable 
à celle qui aura été établie par un jury formé de : Georges 
RI EU. Rédacteur en chef. Roger DAL, Jean OLLIVIER, 
Roger LECUREUX. 

STI n’y a pas de liste exactement semblable à celle du |ury 

parmi les réponses des concurrents, le gagnant sera celui qui 
aura fourni la liste la plus proche. 

En cas d’ex aequo, le jury posera une question écrite aux 
lauréats pour les départager. 

Il ne sera tenu compte que des réponses écrites sur 
le bulletin-réponse de « PIF ». Plusieurs envois sont admis, 
mais il faut qu’ils soient tous écrits sur un bulletin-réponse 
public par « PIF ». 

Inscrivez très lisiblement vos nom et adresse et les noms 
des animaux (tout cela en lettres majuscules). 

Quand vous aurez bien rempli votre bulletin, découpez-lc, 
placez-le sous enveloppe suffisamment affranchie et postez-le 
à l’adresse suivante : 

LE JEU-PRIMÉ DE . PIF » 

B. P. PARIS 90-10 

où il devra être posté au plus tard le lundi 3 mars, à minuit, 
le cachet de la poste faisant foi. 

Il ne sera pas tenu compte des envois postés après cette 
date. 

La solution et le nom du gagnant seront publiés dans le 
numéro 1245 du 12 avril 1969. 

Le fait de participer à ce jeu-concours implique, de la part 
des concurrents, l'acceptation pure et simple de ces règles 
ainsi que des decisions qui pourront être prises par le jury 
ci-dessus désigné. 

Les membres du personnel des Editions Vaillant, de 
l'Imprimerie Montsouris. ainsi que leurs familles ne peuvent 
participer à ce jeu. 


BULLETIN ■ RÉPONSE 


NOM.Prénom 

Rue . 

Ville. 


Découpez suivant le pointillé 

AGE . 

. . N°. 


Département 


CM (/> 
Z 

c />2 


n O 


O 


s 


DANS L’ORDRE DE MES PRÉFÉRENCES 
VOICI MON CLASSEMENT 

1 ° . 

2 ° . 

3° . 

4° . 

5° . 

6 ° . 

7° . 

8 ° . 

9° . 

10 ° . 

Il* . 

12 ° . 
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MOTS CROISÉS ILLUSTRÉS 



Avant de commencer ces mots croisés, sachez que les illustrations 
vous aideront à trouver certaines définitions. 


Horizontalement : 

1. On pouvait lui dire « la barbe » sans qu’il se fâche. — 2. Per¬ 
met d’exprimer la surface du jardin. — 3. Qui n'a encore jamais 
servi. — On le considère comme le père de l’aviation. — 4- Les 
gourmands se dépèchent toujours d’en trouver le fond. — 5. Elle 
ne se conserve ni en flocon ni en flacon. — Abréviation sur une 
borne ou sur une carte routière. — 6. A pour préfecture Evreux — 
Finissent un participe. — 7. Elles se chantent la nuit sous un 
balcon. — 8 Qui est de la nature de l’os. 

Verticalement : 

1. Des fruits qui doivent suivre un régime dès leur naissance. — 

2. Synonyme d’époque — Points cardinaux. — 3. Conduisent des 

camions sur de longues distances. — 4. On peut les manger, 
même si elles sont de Barbarie. —■ 5. Pronom personnel — Entouré 
de toutes parts. — 6. Exclamation — On doit en mettre dans son 
vin. — 7. Appareil de détection, précieux pour la navigation 
aérienne et maritime — Dans dix, dans deux, mais pas dans huit. 
— 8. Regroupée. — 9. Couleur — Levant. Solution page 70 


NEUF 

EN 

SEPT 




1 

2 

3 

4 

5 

6 
7 





































Dans les sept lignes de cette 
grille, inscrivez horizontale¬ 
ment les mots correspondant 
aux définitions que voici : 

1. Maison indigène en argot 
militaire. 

2. Il ne chasse que de nuit. 

3. Plus près du sommet. 

4. L’endroit. 

5. 11 échappa de justesse au 
sacrifice. 

6. On v chante, on y danse. 

7. Il chante précisément 
dans le précédent. 

Si vos mots sont justes et 
bien placés, verticalement, 
de haut en bas, dans les deux 
colonnes des extrémités et 
dans le sens des flèches, vous 
trouverez le nom de deux 
moyens de locomotion : l'un 
d’autrefois, l’autre d’aujour- 
d hui. Solution page 70. 



UN FLIPPER 
ÉLECTRIQUE 


MUNISSEZ-VOUS DE : 

3 ampoules de 4,5 V (A) — 1 pile électrique de 
4,5 V (G) — 3 bouchons de liège (B) — 6 pots 
de petits-suisses en matière plastique (F) — 1,50 m 
de fil électrique souple à un seul brin — 1 boîte 
de lessive taille normale : 22,5 cm x 16 cm (I) — 
1 boite de chaussures, modèle courant : 31 cm 
X 16,5 cm — 1 tube de cachets d’aspirine en 
aluminium (E) — 1 élastique — 1 règle — 1 bille 
d’acier L de 15 mm de diamètre — Confectionnez 
les bras de renvoi K. suivant le modèle, à l’aide 
de carton fort de 11 cm. 

MONTAGE DU PANNEAU VERTICAL : 

Suivant le modèle, faites le montage de chaque 
lampe. Assurez-vous que chaque fil + fait bien 
contact au culot de la lampe. Placez ces ensembles 
dans les pots de petits-suisses, suivant la figure D. 
Ces montages, que nous appellerons « voyants 
lumineux », sont numérotés à l’aide d’un crayon 
feutre. Découpez le fond de la boite de lessive (I) 
ainsi que l’emplacement des trois montages D. que 
vous fixerez et collerez sur l’envers. 

MONTAGE DE LA TABLE DE JEU : 

Découpez le fond des trois autres pots de dia¬ 
mètre inférieur à celui de la bille. Percez latérale¬ 
ment chaque pot. Passez-y les fils eiectriques qui 
ressortiront par le trou central. Suivez sérieuse¬ 
ment le détail du schéma électrique H. 

Le couvercle de la boite de chaussures sert de 
table de jeu. Percez-le de trois trous au diamètre 
des pots de petits-suisses qui seront collés des¬ 
sous. 

Confectionnez et collez la cloison de tir M. 
Aplatissez le tube E. Confectionnez-le suivant le 
modèle. Passez l’élastique qui sera maintenu sur 
M et J. Retenez-le à l’aide d’allumettes qui seront 
à leur tour collées de scotch Un anneau de porte- 
clés sert de tirette. 

Placez les languettes de renvoi K Celles-ci se 
déplaceront latéralement au cours du jeu. 

Tracez une ligne pointillée à 1 cm du bord sur 
toute la largeur de la boite. Placez une règle, ou 
tout autre objet pour donner l’inclinaison. 

ET MAINTENANT, PLACE AU JEU : 

Placez la bille d’acier dans le - lance-boule » E. 
Tirez fort et, en vous aidant des bras de renvoi 
(les flippers), essayez de mettre la bille dans un 
trou (de préférence dans un 3). La partie se joue 
en 50 points. Les voyants lumineux servent de 
témoins. Si vous dépassez la ligne discontinue, 
vous êtes éliminé et le tour passe à votre voisin. 
Finie la technique, place à la plus formidable des 
parties de flipper I 
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SCHÉMA ÉLECTRiQUE 
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56 ERREUROSKI 

Ne dîtes pas que le Soleil et la Lune sont en même 
temps dans le ciel, cela est fort possible. Mais... 

1° Des fleurs dans le sapin de droite. — 2° Le croissant 
de la lune a ses cornes tournées vers le haut. — 3° Sur 
le remonte-pentes, le skieur et la skieuse sont branchés 
sur des fils différents alors que tous deux descendent. 

— 4° Un siège du remonte-pente est fixé à l’accoudoir. 

— 5° Un skieur assis porte une chaussure de ville. — 
6° Le skieur debout derrière lui a un bâton crochu. — 
7° Le skieur en tête de la descente n'a qu'un bâton. — 
8° Le skieur qui tourne la tête n’a qu’une seule trace. 

— 9° Pas de trace pour le skieur de tête. — 10° Traces 
de part et d’autre du sapin. 

CINEGRAMME 

Le bébé ne voulait plus marcher, alors la maman l’a 
replacé dans sa voiture où il s’est endormi. 


59 BULLES DE NEIGE 

A.9 — B.3 — C.7 — D.8 — E.l — F.2 — G.6 — 

H. 4 — 1.5. 

60 COLLEZ VOS AMIS 

I. MONACO — 2. NON ; mais il en existe des blancs à 
cou noir — 3. De France, en Normandie — 4. DEUX. — 
5. Un pelage clair avec des rayures foncées. 

61 LUDOVie, DÉTECTIVE PRivÉ 

En arrivant chez Adémar, le lendemain matin, Ludovic 
constate que la ceinture du jeune homme se trouve 
dans le sens inverse de celui qu’elle occupait la veille. 
(Voir position de la boucle au dessin 1.) 

Adémar s’est donc certainement rhabillé et a revêtu 
son imperméable pour ne pas rater sa surboum. Sa 
ceinture s’étant détachée, il l’a remise dans l’autre sens. 


57 CINQ EN UN 

1. Trouvez le ski : Il borde l’enseigne de l’hôtel. 

2. Le jeu des boules de neige : Aucune des boules propo¬ 
sées ne peut passer dans la bouche du bonhomme de 
neige. 

3. La lettre-piège était un « R ». Elle était facile à isoler 
quand on avait trouvé que les trois sports pratiqués 
dans cette station étaient le ski, la natation et le pati¬ 
nage. 

4. Les anomalies : 1° Le rotor de l’hélicoptère est placé 
de façon plutôt fantaisiste. — 2° La cheminée n’a pas de 
chapeau. — 3° La boutique « Tout pour 
le ski » n’a pas une vitrine qui corres¬ 
ponde à ce qu’elle annonce. — 4“ Le 
bâton gauche du skieur à fuseau noir 
est plus court que le bâton droit. — 

5° Le câble du télésiège est interrompu 
sur son parcours. 

5. L’enseigne lumineuse voir dessin 
ci-contre. 



58 LES MOTS DOMINOS 

DRAP — APTE — TÊTU — TUBA — BAiN — INDE — 
DEFI — FILE — LEST — STAR — ARME — MENU — 
NUIT — iTON — ONCE. 


CE QUE PARLER VEUT DIRE 

« Faire long feu. » 

Réponse (2) : par allusion à une arme dont la charge 
brûle lentement et lance mollement le projectile, 
a Avoir le bras long. » 

Réponse (1) : L’image est toute naturelle puisque le mot 
bras, employé seul et au sens figuré, signifie Pouvoir, 
Puissance. 

« Etre à cheval sur les règles. » 

Réponse (3) : Locution qui s'explique par allusion au 
cavalier qui se tient fièrement sur sa monture selon les 
règles hippiques. 

a Se noyer dans un verre d’eau. » 

Réponse (2) : On se laisse submerger par une petite 
quantité d'eau, c'est-à-dire par une petite difficulté. 

JEU DES MOTS FRANGLAis 

TICKET : BiMet — GANGSTERS : Bandits — GENTLE¬ 
MAN CAMBRIOLEUR : Homme du monde cambrioleur — 
HOLD-UP : Vol — POLICEMEN : Policiers — RELAX : 
Détente, détendant — O.K. : d’accord — SELF-SER- 
VICE : Libre service — PARKING : Parc à voitures, 
Garage. 


63 POURRIEZ-VOUS ÊTRE EXPLORATEUR? 

Réponses aux questions : 

4. Non, le Chili et le Brésil n’ont pas de frontière 
commune. 5. Non, il n’existe plus d’ile inconnue. 

6. C’est le pôle Sud et non le pôle Nord qu’a atteint 
Amundsen en 1911. 7. Non, les Chinois et les Japonais 
ont une langue différente. 9. L’aiguille d’une boussole 
étant aimantée, subit l’attraction du pôle magnétique 
terrestre : Le pôle Nord. 13. Bâbord est à gauche quand 
on regarde de l’arrière vers la proue (l’avant du bateau) 
— Tribord est à droite. 

18. Solution du problème de l’île incendiée : 

Il suffit de mettre le feu aux broussailles à l’extrémité 
nord de Pile, à environ 1 km de la pointe. Poussé par 
le vent du sud, le feu va réduire en cendres toute la 
végétation de la pointe nord. 

Quand l’incendie venant du sud aura atteint l’endroit où 
vous avez mis le feu, vous pourrez alors vous réfugier 
sur la partie de l’île que vous avez volontairement incen¬ 
diée et qui est maintenant refroidie. 

— Si vous avez plus de 10 points, vous avez « l’étoffe » 
pour être un émule de Charcot, de Byrd, de René Caillé 
ou de Marco Polo. Vous n’aurez pas une existence mono¬ 
tone. Tant mieux ! 

— Entre 6 et 10 points inclus, vous aimez voyager, 
mais vous êtes aussi bien content ensuite de rentrer 
chez vous. C’est un bon équilibre. 

— Moins de 6 points : vous préférez rester au coin du 
feu, et vos goûts ne vous portent pas vers l’aventure et 
les terres lointaines. Mais vous avez certainement, par 
contre, beaucoup d’ordre et de stabilité. 

MAGiGRAMME 

Val d’oise, Oise. Marne, Aisne, Eure. Loire, Meuse. 
Nord, Orne, Seine, Vosges, Ain, Isère, Tarn, Gers, Var, 
etc. 

68 MOTS CROisÉS iLLUSTRÉS 

HORIZONTALEMENT — 1. BARBŒR — 2. ARE — 3. 
NEUF — ADER — 4. ARTICHAUT — 5. NEIGE — RN 
— 6. EURE — ÎE — 7. SÉRÉNADES — 8. OSSEUX. 
VERTICALEMENT — 1. BANANES — 2. ÈRE — EO — 
3. ROUTIERS — 4. FIGUES — 5. IL — CERNE — 
6. AH — EAU — 7. RADAR — DX — 8. RÉUNÎE — 
9. VERT — EST. 

NEUF EN SEPT 

GAGNA — IjiBOU — AMONT — RECTO — ISAAC — 
OPERA et TÉNOR donnent CHARIOT et AUTOCAR. 
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Scénario et dessins de MAS 
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